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简介 
Expresii 是一种将东方水墨画的有机魅力带入数字艺术场景的新绘画软件。它继承了 2005 年由同一作

者提出的"墨曦"体系的理念和愿景。用它书写绘画时，你可以体会到东方式的挥洒自如的无穷意境。 

  

 

硬件建议 
Expresii 属于一种利用 GPU（图形处理器）进行加速处理的新型软件。GPU 在当今的计算机中的性能方

面差异很大。建议您至少有一个中低端 （约 100 美元） 的独立显卡以利于 Expresii  的平稳运行 (150+ 

FPS1) 。同时建议您使用支持倾斜感应的手写笔。详细信息请参阅我们的 常见问题在线解答。  

 

 

用户界面  
Expresii 的工具视窗显示分为五个选项卡的选项：纸料、纸张操作、画笔、颜色加载和程式选项。 

 

 

 

 

                                                             
1 FPS 表示每秒帧数。模拟 FPS 实时显示在主窗口的标题栏中。 

http://www.expresii.com/faq.html
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语言：您可以通过转到 程式选项菜单>系统>UI，

在英语、中文、日语和其它语言之间切换用户界

面语言。 

  
 

全屏：您可以通过热键[F11]或通过 程式选项菜单>画面>全屏  以切换全屏。 
 

自动收起（工具视窗）：默认情况下，当工具视窗与主视窗

重叠时，工具窗口被设置为自动收起。如果你不想让它缩小，

可以通过按标题栏上的宽按钮来切换这个功能。 
 

虚拟画笔显示：您可以

选择以不同级别的细节

显示虚拟画笔，从带笔

杆的完整画笔到点光标

到无显示。 
 

   

 

提示和帮助：将鼠标悬停在用户界面控件上可以查看其提示。如果可用于特定控件，热键将显示在提

示中的括号中。按 [F1] 可显示热键清单和本用户指南。 

 

用笔 
Expresii 是采用手写笔为出发点的设计，主要模拟东方艺术中使用的笔势和笔触的表达方式。 

画笔倾斜 
通过使用倾斜和压力感应的手写笔，可以实现虚拟画笔的全面使用。没有其他软件可以做到在绘制时

实时显示虚拟画笔的变形，以便您可以准确看到画笔正在绘制的笔迹。一支毛笔只要挥一挥就能产生

如此多的变化 - 请好好利用它！ 

 

如果你的手写笔不支持倾斜感应，则可以使用鼠标右键拖动来更改画笔角度。或者，您可以使用一部

安卓设备来控制倾斜角度，如本文篇末所述。 described below. 

飞白 
当画笔足够干燥（湿度低于 6）时，会出现飞白效果。更快的运动或

更低的压力也会增加飞白。使用热键 [A] [S] 以快速调整飞白效果呈现

的难易度。  
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纹理 
纹理用于控制飞白效果是呈现条状还是颗粒状。当您使用画笔的侧锋

擦画时，差异更明显。 
  

 

画笔预设 
目前，软件提供两个画笔预设：流动和针头。流动像东方毛笔一样变形，针头则是不可变形和更纤细

的。流动是为更丰富的变化，针头则更精准。您可以通过热键 [B] 或主窗口中的屏幕"画笔"图标在画笔

预设之间快速切换。 

绘图辅助 
几何图形辅助可用于绘制直线和圆。通

过 程式选项菜单>画面>几何描线辅助 

按钮切换它。启用时，按 [Shift] 沿引导

线定位笔画。引导圈通过向落笔并按热

键进行视图旋转（[PgUp]、[PgDn]）来

帮助您绘制圆形。 

    

最好看看 视频演示，观察它是如何运行的。请注意，即使没有启用此几何辅助功能，您仍可以通过视

图旋转来绘制一个圆形，但借助该辅助功能，您会确切了解最后呈现的圆形的外观位置。 

  

https://youtu.be/QnBeL4DPo84
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对于更复杂的几何形体，您可以尝试 Lazy Nezumi Pro ，它也适用于 Expresii。 

 

用色 
Expresii 与其他绘画应用的一个主要区别是，您是用蘸取到笔锋里的

渐变的颜色组合来绘画，而不是用单个颜色。除了颜色之外，加载时

还包含可变化的含水量。 

蘸色 
要蘸取颜色，请将画笔浸入色板中。用力按压，将颜色加载到笔毛

中。使用不同的压力水平，您可以创建渐变的用色层次。当前蘸色显

示在右侧有一个垃圾桶图标的条形中（见右图）。  

  

您可能要制作一个新的加载预设（按预设选择器右侧的图标，然后选

择"添加"，这将复制您当前的预设到一个新的预设），并使用新的预

设进行实验，以便您可以保留以前的加载预设。如果确实想要返回原

始预设，可以通过在 预设菜单> 全套>恢复出厂设定 中选择来执行重

置。  

 

快速访问： "预设下拉列表"选择器的正下方是显示预设列表的快速访

问面板。您可以通过热键 [0]- [9] 在前 10 个预设中快速切换。您可以

通过快速访问面板中的拖放来重新排序预设。 

 

 
  

 

http://lazynezumi.com/
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快速变化：有一种快速的方法来获取当

前蘸色的更淡或较暗的版本：向上或向

下拖动蘸色的上栏（热键 [,] [.]）。要重

置，请单击下栏（热键 [/]）。您还可以

右键单击下栏，选择"翻转"以翻转渐变

（即将笔尖和笔底颜色对调），对于布

局渐变过渡非常有用。 

 

 

含水量  
上下拖动"水滴"图标以调整含水量。或者，您也可以按压两侧的"纸巾"

和"水容器"图标降低或提高水位。为了加快操作速度，您可能更喜欢

以热键 [Q] 和 [W] 代替。 

 

取色器 
如果需要拾取已画在纸张上的颜色，请按 [Alt] 快速切换到取色器模式。

或者，您也可以按"颜色"选项卡中的"取色器"图标切换到"取色器"模式。

采样也对压力敏感，就像从色板中拾取颜色一样。 

采样颜色时有几个选项： 

 

半程：每个笔画只拾取颜色到一半（热键： [Ctrl]）。这对创建过渡渐变

的效果很有用。 

 

仅参考图像：此选项将仅查找前景和背景以进行采样（热键： 

[Shift]）。如果需要使用加载为背景的参考照片来绘制漫画的背景，这

就非常有用。好处是，你采样的颜色可以用作湿墨水，让你得到洇化

的效果。这样，虽然颜色是从参考中采样的，但您生成的图像包含微

妙的水墨色散，使您的作品具有有机的吸引力。 
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画笔模式  
 

橡皮擦 
橡皮擦是 Expresii 中的重要工具之一。它与飞白效果一起使用，可用于

色调调整以及向涂画区域添加纹理。您可以使用热键 [E] 快速切换它。

使用 [Q] 和 [W] 调整来调整橡皮擦的强度。 

 

仅用笔尖 
在"仅用笔尖"模式下，仅使用画笔笔尖进行着色。它有助于绘制细线。 

 

喷笔 
在喷笔模式下，画笔将转换为喷笔。会出现一个可折叠面板，显示各种喷笔控件，比如半径和密度。

橡皮擦模式也可以与喷笔模式一起使用。 

 

 

色素量调节器 
色素量调节器模式用于使画面上已有的颜色变亮或变暗。通过单击"色素 -/+"图标或通过热键 [G] 切换

变亮或变暗。提示：您可以像抛光一样快速在目标区域上盘旋以获得平滑渐变。 
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湿画 
当您的笔刷足够湿（含水等级 >6）时，您将看到沉积在纸上的墨水开始扩散。加入更多的墨水/水分，

会看到更多的流淌和洇散。您可以尝试先用无色的水刷润湿纸张，然后将墨水添加到湿区以获得柔软

的边缘。  

 

烘干：按一次热键 [D] 使纸张干燥一点。双按将其完全干燥。但是，请注意，即使在干燥后，颜料也

不会永久固定，即重新润湿会使它再次流动。如果希望您的用色不再受干扰，请将其放入非活动图层。

我们以后将使创建更多图层成为可能。 

默认情况下，当 Expresii 处于空闲状态，即一段时间内没有用

户输入时，墨迹流动将会暂停 。这是为了节省电能和防止机

器的过热（对平板电脑有利）。但是，如果您不介意消耗电

源，并希望保持模拟运行，您可以单击 程式选项菜单>系统>

更多选项 按钮以调用"系统设置"对话框。在"高级"选项卡中，

取消选中"空闲时节省电源"。 

 

落墨叠合：使用 颜色>调控 

中的落墨叠合控件，可以

制成新叠合的颜色以替换

已有的用墨，或使之变暗。

最好查看 演示视频：落墨叠合 ，以了解其工作原理。 

 

 

纹理与平滑：Expresii 中，湿的笔触可以有两种不同的外观：纹理和平滑。当含水量足够高（>6），使

墨水开始流动时，您将获得"纹理"效果。当含水量 （<6） 不足以使墨水流动时，您会获得"平滑"效果。  

https://youtu.be/LBV_EwkqHYw
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流动 
 

流动和橡皮擦：有时，先让墨水在更大的区域内自由流动，然后擦除你不想要的部位是很有用的。 演

示视频：流动的人。 

此外，您还可

以使用橡皮擦

以低强度（通

过热键 [Q] [W] 

调整）擦出飞

白，产生出一

个不错的纹理

质量。擦除区

域将阻止墨迹外流，因此您也可以使用它来引导流淌方向。 演示视频： 雷猫。 

 

规划您的流程： 在脑海中使用画笔中的渐变来规划墨迹流动，以创建有趣的图案。例如，在 雷猫演示

中，我们多次将蓝色墨水蘸取在笔尖中，创建出带状的图案，给人以猫皮的印象。 

 

其他控件：您可以通过单击"添加水分"图标或通过热键 [Y] 向已经湿

润的区域添加水，以使墨水再次流动。其他控件位于"水份/倾斜"面

板的左侧： 

1. 显示湿位：用棋盘格图案标记出润湿区域。  

 

2. 禁止湿位扩张：锁定湿区边界。当您希望将墨流限制到特定区域时非常有用。该特定区域可以

通过无色水笔来预先界定。橡皮擦也可用于制作湿区。 

3. 冻结流动：当您看到墨迹流动产生出漂亮的图案时，可以暂停流动（热键 [F]）。水份仍然存

在，当你切换回来时，水流还会恢复。如果希望流动就此停止，请使用"烘干"功能（双按 

[D]）。 

https://youtu.be/6nrWj2gXmNY
https://youtu.be/6nrWj2gXmNY
https://youtu.be/oIk6dkZSKtY
https://youtu.be/oIk6dkZSKtY
https://youtu.be/oIk6dkZSKtY


 

 

© 2016 expresii.com 

 

纸张操作 
 

画幅调整 
您可以通过单击"纸张操作>格

式 "中的"剪裁"图标来调整纸

张的大小。在 Expresii 中，纸

张以单位数而不是像素数进

行度量的。如果单位不够精

确，您仍可以选择重新确定

图稿的位置（下一步说明） 

 

 

 

  

移动和翻转 
 

在 设置视窗>纸张操作>编辑 中，有几个选项可用于简单调整图稿： 

 

1. 移动： 您可以通过单击"移动"图标以切换到移动模式，然

后使用鼠标或手写笔拖动来重新定位纸张中的图稿。 

 

或者，您也可以通过按住 [Shift] 键快速切换移动模式。 

 

2. 翻转： 目前，我们仅支持水平翻转，因为艺术家通

常需要查看画面的镜像以确保其角色看起来正确，

或者有时在镜像中下笔绘制更容易。 

 

最后，默认情况下，这些操作适用于所有图层（对于移动，

底层将在释放拖动时跟随偏移）。如果只想将操作应用于活

动图层，请取消选中"编辑"面板右侧的"所有图层"图标。 

 

 

画板倾斜 
Expresii 支持画板表面的倾斜，以使墨迹流向倾斜的方向。有多种倾斜画板的方法： 
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1. 用户界面：在 用户界面的  纸张操作>水份/倾斜  中，拖动其

中心显示的平面。要重置角度，请单击平面而不是拖动。 

 

 

 

 

 

 

 

2. 重力感应器：大多数现代

平板电脑都配有重力感应

器，可感应平板电脑的倾

斜方向。请注意，由于不

同的厂家可能会翻转一些

轴，您可能需要交换 x-y 

轴或通过 程式选项>输入> 

画面倾斜>翻转图标 以翻

转轴。 

 

下面在 其它硬件 章节中将介绍更多控制器。请注意，一旦选择了其中一个倾斜控制器，再次鼠标左键

单击小图标只会切换控件开/关。要选择另一个控制器，请右键单击小图标。 

 

图层 
目前 Expresii 仅支持两个绘制图层。顶层始终是活动层。您可以通过热

键 [L] 快速交换两层。  

 

除了绘制图层外，我们还有几个辅助图层可帮助您进行构图或描摹。最

终图像取决于图层之间的上下覆盖关系，因此最好了解它们之间的关

系，见右侧图示说明。 

 
 

 

当只使用两层绘制图层时，通常最好将一层用于"笔"（骨），另一层用于"墨"（肉）。  
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此范例 "猴王"图稿文件 可下载来了解“骨与肉”的相互关系。 

溶合 
合并绘制图层时，请注意，当两个图层的画迹重叠时，突出边缘的锐

度将丢失。您可能更喜欢使用"移下合并"功能（接下来将介绍）而不

是溶合。 

 

移下合并： 移下合并（热键 [V]） 拍摄下层的快照（栅格化的图像），

并将其合并到背景图像上。然后顶部绘画层向下移动。驻留在绘制图

层中的笔迹仍可编辑，而向下合并到背景层的笔迹则不再可编辑。  

 

请注意，背景图是被视为图稿的一部分，因此它将被一起保存在您的

图稿文件中。另一方面，前景层仅被视为对外部文件的引用。  

 

 

互动 
 

目前，图层之间相互作用只有一种方法：

滲染。您可以调整"从底层滲染"滑块，

以调整上部（活动）图层在润湿时从底

层拾取墨的量。向左滑动到头时，上下

层间将没有任何交互。 

 

 

 

http://www.expresii.com/sample-artwork-files.html
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图稿文件 
保存图稿时，将生成两个文件：XAW 和 JPG 文件。XAW （XAW 表示 

eXpresii ArtWork） 是实际的图稿数据文件，而 JPG 只是方便浏览的预

览文件。预览文件的大小默认为 1440 像素，这可在"设置"对话框中更

改。在 Expresii 中加载预览文件（请保留其文件名与 XAW 相同）时将

打开实际的图稿文件。. 

 

图像导入 
Expresii 图稿需要不止是像素的更多信息才能操作，因此 Expresii 中没有

直接的图像导入功能。但是，您可以将图像导入为前景或背景。然后，

您可以描摹它们，或者简单地将它们用作（栅格）图层。  

要将图像加载到前景或背景中，可以单击用户界面的 "图层>前景"或">背

景"。您还可以拖动图像文件 （JPG 或 PNG）到 Expresii 的主视窗，

Expresii 会询问您是否要将其加载到前景或背景中。  

 

 

另一种方法是按 [Ctrl][V] 从操作系统的剪贴板粘贴图像。 

 

图像导出 
导出 Expresii 图稿有两种方法： 

 

1. 快照：单击  程式选项>动作>汇出  图标。 

快照可以使用 Alpha 通道保存，以便在第三方图像

操作软件中进行合成。支持的格式为 Bmp、PNG、

TIFF 和 PSD。Photoshop 的 PSD 格式允许导出图层

（您可能需要将绘制图层的混合选项设置为"乘法"，

以便从 Expresii 获得精确外观）。"高质量"选项主要

用于相对较小的输出－从技术上讲，它为您"防锯齿

"，而且处理时间更长。 

 

当您的输出足够大（>6x） 时，其效果是很有限的。 
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请注意，Expresii 是介于基于位图和基于矢量之间，您可以输出多达 12K x 12K 像素的快照。  

 

2. 复制和粘贴：当 Expresii 的主窗口处于活动状态时，您可以按 [Ctrl][C] 将当前图稿复制到操作系统的

剪贴板。然后，您可以将它粘贴到其他应用中进行操作。隐含的快照缩放系数将与快照对话框中上次

使用的相同。 

 

 

系统设置 
 

系统模式 
在 Expresii 的完整版本中，您可以通过  程式选项>系统>进阶>系统模

式  更改系统模式。可用的模式是：Lite、Lite＋和 Full。 

 
  

Lite 模式仅允许整个图有一个图层和一种墨水颜色。Lite＋模式类似于 Lite 模式，但有两个图层。Full

模式则允许使用全部颜色。切换到 Expresii 完整版本中的 Lite 模式之一与运行 Expresii Lite 相同。 

 

精简的 Lite 模式/版本适用于较旧/较慢的机器，以便用户至少可以用做书法或素描。  

 

用户模式 
默认情况下，Expresii 的用户模式设置为"正常"。高级模式适合高级

用户使用用户界面中显示的更多选项。 

 

撤消 / 重做 
撤消和重做级别受限于电脑中可用的视频内存。在 nvidia GPU 上，

我们能够读取可用的内存量，因此我们可以相应地自动设置撤消的

级别。使用其他供应商的 GPU 时，如果您知道有足够的视频内存，

您必须手动提高级别。默认级别数为 5。如果将撤消级别设置为高

于视频内存容许的量，则当内存交换发生时，笔画开始时会出现延

迟。 
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系统信息和诊断 
单击 程式选项>系统>系统资讯>资讯，会显示"系统资

讯"对话框。对话框中还有一个用于问题诊断的选项

卡，您可以在其中检查手写笔和重力感应器的读数，

如果有这些输入硬件的话。  

 

 
 

 

其它硬件支持 

画笔倾斜 
Expresii 允许使用智能设备作为外部手写笔

倾斜传感器。当您的手写笔不支持倾斜感应

时，这将非常有用。目前仅支持安卓设备。

在您的安卓设备上，运行可从谷歌应用商店

获得的应用程序 “IMU+GPS Stream”。当您

选择智能设备作为手写笔倾斜传感器时，输入显示在 Expresii 用户界面上的电

脑的 IP 地址（在右侧的示例中，是"192.168.2.103"）。将端口保留为默认的

"5555"，然后选择"UDP Stream"。点击"Switch Stream"按钮，倾斜数据流应会开

始。更多信息和演示视频请看这里。 

 

画板倾斜 
除了在您的 Windows 平板电脑中使用用户界面控制和内置重力传感器外，您还可以使用外部硬件来控

制画板倾斜： 

https://play.google.com/store/apps/details?id=de.lorenz_fenster.sensorstreamgps&hl=en
http://www.expresii.com/blog/using-smart-device-as-stylus-tilt-controller
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游戏控制器：您可以使用游戏控制器来控制画板倾斜。如果您的控

制器配备了倾斜传感器（例如索尼 PS3： 如何连接），您也可以选

择使用它。为此，请按下"水分/倾斜"面板右下角的图标时，选择"游

戏控制器  操纵杆"或"游戏控制器  倾斜"。 

 

 

安卓设备：大多数安卓设备都配备了加速度计，您可以用它通过

（客户端）应用程序 Droidmote 控制画板倾斜。您需要在运行 

Expresii 的计算机上运行其 服务器程序 。在客户端应用中，在其设置

页中启用加速度计（请参阅右）。在 Expresii 中，在"水分/倾斜"面板

中选择"Droidmote"选项。 

 

  
 

 

-    END   -    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

译注： 

本译稿系根据官网原英文版使用指南翻译。几年来，Expresii 已数次更新，文中的菜单组成和各功能与当前

版的软件有各种出入。本稿仅供参考，敬请使用者谅解。     －2020 年 8 月。 

https://www.google.com/search?q=using%20ps3%20ps4%20controller%20on%20windows%20&rct=j#q=using+ps3+controller+on+windows
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.videomap.droidmoteclient&hl=en
http://www.videomap.it/download.htm

